
Im Apple Store installiere
WebXR Viewer 

Im Apple Store installiere
WebXR Viewer 

Im WebXR Viewer gehe auf 
artificialmuseum.com

Android 

BROWSER INSTALLATION 

Das Artificial Museum (artificialmuseum.com) ist eine webbasierte Augmented Reality 
Applikation, die über die folgenden Webbrowser aufgerufen werden kann:
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Für Android verwende Chrome 81 + oder Brave
Augmented Reality funktioniert auf allen Geräten mit LIDAR oder TIEFENKAMERA

Bevor man ein Objekt auf 
artificialmuseum.com laden kann 

erscheint das Pop-Up Install ARCore  

Gehe in den
Google Playstore 

Installiere 
Google Play Services for AR

Seite neu laden und  auf Seite 2 
Beschreibung einsehen.

Seite laden und  auf Seite 2 
Beschreibung einsehen.

Für das volle AR Erlebnis auf iOS Geräten verwende WebXR Viewer
Sonst kannst du alle Browser außer SAFARI verwenden, AR funktioniert nur im WebXR Viewer!
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Orientiere dich auf der Karte oder direkt mit 
der Listen Ansicht.

In der Liste kannst du nähere Informationen 
zu den Künstler*Innen erfahren

Im AR Modus (Kamera Sicht 
erscheint) halte dein Smartphone 

auf den Boden gerichtet bis du den 
weissen Ring siehst. 

Clicke auf den weissen Ring und 
erlebe die erweiterte Realität der 

Künstler*In. 

Ansicht des Artefakts von Dagmar Rohm.

Zoome in die Karte bis du zu einem 
Artefakt zB. ‘The Wound’ kommst.

Öffne das Pop-Up indem du auf das 
Location Icon klickst. 

Genieße dein Erlebnis.
Wir freuen uns über Feedback an:

TheSystemCollective@gmail.com 

Der Ladevorgang des Artefakts wird 
angezeigt. Entweder erscheint der 
"SHOW 3D EXPERIENCE" Button, 

oder du kommst direkt in die 
Augmented Reality Szene.

Gehe auf artificialmuseum.com
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ANLEITUNG AR ERLEBNIS

Das Augmented-Reality-Erlebnis wird über den auf Seite 1 angeführten Browser aufgerufen: 
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